Cztery klatwy

Pewnego razu nadszedt dzien, na ktory czekano 100 lat. Cztery miasta cierpiaty z powodu klatwy i
aby jg ztamadé, co 100 lat odbywaty sie zawody, w ktérych czterech wtadcow walczyto o zycie.
Legenda gtosi, ze krol, niegdys biedny jako straznik koscielny, odwiedzit czarownice. Wiedzma
dafta mu bogactwo i dume, ale w zamian chciat zosta¢ wtadcg Lubeki. Krol natychmiast uciekt na te
historie. Czarownica jednak rzucita klagtwe na cztery miasta. Krél btagat czarownika o zdjecie
klagtwy, ale ten mu odpowiedziat: ,Na twoim miejscu uwazatbym z ogérkami w Lubece, bo jesli je
Zjesz, sam staniesz sie ogorkiem”. Z kolei w Rydze nie ubieraj sie na zielono, bo zamienisz si¢ w
ropuche. W Tallinie nie radzitbym dotyka¢ wody palcem u nogi, w przeciwnym razie po prostu
odparujesz, a w Wismarze nie patrz na rozgwiezdzone niebo w nocy, w przeciwnym razie
zostaniesz uderzony w gtowe przez ksiezyc. Na pocieszenie, co 100 lat odbywa sie konkurs, w
ktorym czterech wladcow walczy o zycie, aby ztamac klgtwe. Tylko najlepszy z najlepszych wygra
swoje miasto wolne od klgtwy”.

Po6zniej nikt juz nie widziat krola ani wiedzmy.

Po raz kolejny mineto 100 lat i nadszedt dzien, w ktérym czterej wtadcy - Priit, Tdnis, Mart i Vidrik -
zebrali sie na srodku placu targowego. Zaréwno chtopi, jak i kupcy przyszli obejrze¢ ten pokaz sity.
Mezczyzna w pasiastych spodniach i koszuli w krate wyszedt zza solniska i powiedziat: ,Kto
pierwszy doptynie todzig z Lubeki do Rygi, ten wygrywa”.

Wiadcy wbiegli biegiem do todzi i natychmiast wyruszyli. Priidu zajeto to troche wiecej czasu,
poniewaz biegt obok todzi na starcie.

Kiedy ptyneli przez trzy dni, piraci zauwazyli ich i zaatakowali ich todzie. Piraci zdobyli todzie
Priidu, Ténisa i Marda. Vidrik uszedt z zyciem i wkrétce Ryga zaczeta btyszczed.

W porcie zobaczyt krola z legendy siedzgcego przy stole i pijgcego herbate. Kiedy Vidrik przybyt,
wygladat, jakby wtasnie wroécit z wojny. Zaczat wiwatowac i powiedziat: ,Nie moge uwierzyc, ze
moje miasto bedzie wolne od tej klatwy”. Krdl zakaszlat i zaczat sie gtosno smiac. Vidrik zapytat:
,Co cie tak $mieszy?”. Krol odpowiedziat: ,Stuchaj, prawda jest taka, ze nie ma zadnej kigtwy.
Dowcip polega na tym, ze klgtwa nie jest prawdziwa.

Wydra otworzyfa usta. ,Zartujesz? Walczytem o swoje zycie”.

powiedziat krol: ,Teraz przesadzasz. Nawet nie wiesz, co to znaczy walczy¢ o zycie, ale chodzmy
juz”.

Vidrik rozgniewat sie i zostawit krdla na szczycie wzgorza.

Legenda gtosi, ze nigdy nie zszedt ze szczytu tego wzgérza.

Przettumaczone za pomocg DeepL.com (wersja Pro)



